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1. Objeto de Avaliagao
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Aplicar estruturas de deciséo e estruturas repetitivas na elaboracéo de algoritmos.
Saber aplicar estruturas lineares estaticas de dados.

Saber distinguir e aplicar algoritmos de ordenacao.

Saber executar operac8es basicas com vetores.

Criar aplicacBes simples usando a linguagem de programagéo C++ com recurso a sub-rotinas
e demais conceitos aprendidos nos pontos anteriores.

Saber os conceitos relacionados com multimédia.

Distinguir produtos multimédia e saber classifica-los.

Saber como é feita a representacao digital da informacdo e como é realizada.

Saber quais s80 0s recursos necessarios para a constru¢ao de um determinado sistema
multimédia.

Saber tipos e formatos de imagens, bem como as suas respetivas caracteristicas.

Ter nogdes basicas de aquisi¢cdo, sintese, edicao e reproducédo de video digital.

2. Caracterizacdo da Prova

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro:

Temas Cotacgao (em pontos)
Introducdo a Programacao 120
Conceitos Béasicos Multimédia 30
Utilizagdo dos Sistemas Multimédia 50




3. Critérios de Classificacédo

» Serdo valorizados 0s seguintes aspetos:
¢ Adequacdo a pergunta ou tema;
e Boa estruturacéo da resposta;
e Clareza das respostas;

e O uso correto da linguagem especifica.
> A resposta que se afasta da pergunta sera totalmente desvalorizada.
> A execugao de uma questdo que utilize corretamente o resultado de uma alinea anterior,

ainda que errado, tera a cotagcao completa.

4. Material

Folha de exame e esferografica ou caneta.

5. Duracéo

A prova tem a duragdo de 90 minutos



